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WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI

1. Znajomos$¢ obstugi komputera.

SPOLECZNYCH

2. Podstawowe wiadomosci z zakresu fizyki, matematyki, termodynamiki i mechaniki

ptynow.

CELE PRZEDMIOTU

C1. Zna podstawy metodologii programowania zorientowanego obiektowo.
C2. Potrafi samodzielnie tworzy¢ programy zorientowane obiektowo.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu umiejetnosci:
PEU _UO1 Potrafi samodzielnie napisa¢ program w jezyku C++ metoda orientowang
obiektowo.
PEU _UO02 Potrafi tworzy¢ programy wykorzystujace technike dziedziczenia.
PEU UO03 Potrafi tworzy¢ programy zawierajace klasy abstrakcyjne, funkcje wirtualne oraz
potrafi stosowa¢ technikg polimorfizmu.

Forma zajec - laboratorium Liczba godzin

Lal Wprowadzenie, typy zmiennych, instrukcje sterujgce. 2
La2 Operatory, funkcje, przetadowanie nazw funkcji. 2
La3 Praca ze zmiennymi tablicowymi statycznymi. Wektory. 2
La4 Wprowadzenie do typoéw definiowanych przez uzytkownika - struktury. 2
Las Praca z typami zdefiniowanymi przez uzytkownika — klasy. 2
La6 Konstruktor i destruktor. Konstruktor domniemany i kopiujacy. 2
La7 Dziedziczenie i klasy pochodne. 2
La8 Definiowanie i praca ze wskaznikami. Dynamiczna alokacja pamieci. 2
La9 Funkcje wirtualne i polimorfizm. Klasy abstrakcyjne. 2
Lal0 | Przeladowanie operatorow. 2
Lall | Praca z plikami. 2
Lal2 | Program wieloplikowy. 2
Lal3 | Projekt programu orientowanego obiektowo. 2
Lal4 | Projekt programu orientowanego obiektowo. 2
Lal5 | Projekt programu orientowanego obiektowo. 2

Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Prezentacja multimedialna. Rzutnik, tablica.

N2. Stanowisko komputerowe, srodowisko programistyczne (np. MS Visual Studio, Qt
Creator,)

N3. Instrukcje do ¢wiczen z zadaniami.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujaca Numer efektu Sposob oceny osiagnigcia efektu uczenia si¢
(w trakcie semestru), P | uczenia si¢
— podsumowujaca (na
koniec semestru)

F1 PEU U01-U03 Rozwigzywanie zadan z list.

F2 PEU U01-U03 Wykonanie projektu koncowego.

P =0,6*F1 + 0,4*F2
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