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zaliczenie na
oceng

Dla grupy kursow zaznaczy¢
kurs koncowy (X)

Liczba punktéow ECTS

w tym liczba punktow
odpowiadajaca zajgciom
o charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktow ECTS
odpowiadajaca zajgciom
wymagajacym bezposredniego
udzialu nauczycieli Iub innych
0s0b prowadzacych zajecia
(BU)

1,5

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI

SPOLECZNYCH

1. Umiejetnos$¢ obstugi komputera: tworzenie i edytowanie plikéw tekstowych,
uruchamianie aplikacji, nawigowanie w strukturze katalogdéw.

2. Znajomos¢ algebry Bool’a, systemu binarnego, podstaw rachunku
prawdopodobienstwa i statystyki.

3. Pozytywna ocena z kursu ,,Podstawy programowania”.

\

CELE PRZEDMIOTU
C1. Student zna podstawy metodologii programowania zorientowanego obiektowo w

zastosowaniach lotniczych i1 kosmonautycznych.

C2. Student potrafi samodzielnie tworzy¢ programy zorientowane obiektowo dla celow




lotniczych 1 kosmonautycznych.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu umiejetnosci, student:
PEU UO01 Potrafi samodzielnie tworzy¢ programy proceduralne.
PEU _UO02 Potrafi samodzielnie tworzy¢ programy orientowane obiektowo.
PEU _UO03 Potrafi samodzielnie tworzy¢ programy wykorzystujace strumienie
wejscia/wyjscia, komunikujgce si¢ z uzytkownikiem poprzez lini¢ polecen, operacje
na plikach lub urzadzenia peryferyjne.

Forma zaje¢ - laboratorium Liczba
godzin
Lal Wprowadzenie, obstuga narzedzi i rodowiska programistycznego, 2
pierwszy program.
La2 Obiekty, typy i warto$ci danych. 2
La3 Podstawy wykonywania obliczen. Operacje 1 operatory. Wyrazenia, 2
instrukcje, funkcje i wektory biblioteki standardowe;.
La4 Rodzaje, wyszukiwanie, raportowanie i naprawianie btedoéw. Wyjatki 2
iich obstuga.
Las Projekt programu orientowanego proceduralnie (parser). 2
La6 Czyszczenie 1 organizowanie kodu. Konczenie programu 2
orientowanego proceduralnie.
La7 Deklaracje i1 definicje statych, zmiennych i funkcji. Pliki 2

nagléwkowe. Wywotywanie i warto§¢ zwrotna funkcji. Referencje.
Przestrzenie nazw.

La8 Struktury, wyliczenia i klasy. Konstruktory, funkcje sktadowe i 2
enkapsulacja.
La9 Strumienie wej$cia i wyjscia. 2
Lal0 | Formatowanie danych wyjsciowych. Tryby otwierania plikow. 2
Strumienie fancuchowe.
Lall | Wskazniki. Reczna alokacja obiektéw w pamigci wolne;. 2
Destruktory.
Lal2 | Programowanie systemow wbudowanych. 2
Lal3 | Projekt programu orientowanego obiektowo czes¢ 1. 2
Lal4 | Projekt programu orientowanego obiektowo cze$¢ 11 2
Lal5 | Zdawanie projektu programu orientowanego obiektowo, zajecia dla 2
odrabiajacych ¢wiczenie, zaliczenia.
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Prezentacja multimedialna. Rzutnik, tablica.
N2. Stanowisko komputerowe, kompilator, sSrodowisko programistyczne (np. VIM, EMACS
lub Visual Studio Code).

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujaca Numer efektu Sposob oceny osiggnigcia efektu uczenia si¢
(w trakcie semestru), P | uczenia si¢
— podsumowujaca (na




koniec semestru)

F1 PEU U01-U03 Rozwigzywanie zadan z podrecznika.

F2 PEU U01-U03 Wykonanie projektu koncowego.

P = (11/13)*F1 + (2/13)*F2

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Bjarne Stroustrup, Programowanie: teoria i praktyka z wykorzystaniem C++, trzecie wydanie,
Gliwice, Helion, 2014.

[2] Steve Klabnik, Carol Nichols: Programowanie w jezyku Rust, Wydawnictwo Naukowe PWN,
2019.

LITERATURA UZUPEENIAJACA:

[1] Grebosz J., Symfonia C++ standard. Programowanie w jezyku C++ orientowane
obiektowo, Krakow, Oficyna Kallimach, 2005.

[2] Stroustrup B., Jezyk C++, Warszawa, WNT, 2004.

[3] Gregbosz J., Opus Magnum C++ 11. Programowanie w jezyku C++, Gliwice, Oficyna
Helion, 2018.

[4] Stanley Lippman, Josée Lajoie, Barbara Moo, C++ Primer (5th Edition), Pearson
Education, 2013.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Piotr A. Felisiak, piotr.felisiak@pwr.edu.pl




