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Poziom i forma studiow: I stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: wybieralny
Kod przedmiotu OEN110031
Grupa kursow NIE
Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium
Liczba godzin zaje¢
zorganizowanych w Uczelni 30
(ZzzV)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 60
(CNPS)
Forma zaliczenia zaliczenie na
ocene
Dla grupy kurséw zaznaczy¢
kurs koncowy (X)
Liczba punktow ECTS 2
w tym liczba punktéw
odpowiadajaca zajgciom 2

o0 charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktow ECTS
odpowiadajaca zajgciom
wymagajacym bezposredniego 15
udziatu nauczycieli lub innych '
0s0b prowadzacych zajgcia
(BY)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH
1. Znajomo$¢ obstugi komputera.
2. Podstawowe wiadomosci z zakresu fizyki, matematyki, termodynamiki i mechaniki
ptynow.

\

CELE PRZEDMIOTU
C1. Zna podstawy metodologii programowania zorientowanego obiektowo.
C2. Potrafi samodzielnie tworzy¢ programy zorientowane obiektowo.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu umiejetnosci:
PEU_UO1 Potrafi samodzielnie napisa¢ program w jezyku C++ metodg orientowang
obiektowo.
PEU_UO2 Potrafi tworzy¢ programy wykorzystujace technike dziedziczenia.
PEU_UO03 Potrafi tworzy¢ programy zawierajace klasy abstrakcyjne, funkcje wirtualne oraz
potrafi stosowaé technike polimorfizmu.

Forma zajeé - laboratorium Liczba godzin

Lal Wprowadzenie, typy, instrukcje sterujace. 2
La2 Operatory, funkcje, przetadowanie nazw funkcji. 2
La3 Praca ze zmiennymi tablicowymi. 2
La4 Definiowanie i praca ze wskaznikami. Zastosowanie wskaznikow. 2
Lab Wprowadzenie do typow definiowanych przez uzytkownika - klasy. 2
La6 Praca z klasami. Wprowadzenie do konstruktoréw i destruktorow. 2

Wskaznik this.
La7 Funkcje zaprzyjaznione. Konstruktory i destruktory. Konstruktor 2

domniemany i kopiujacy.
La8 Tworzenie tablic obiektow. 2
La9 Wskazniki do sktadnikow obiektow. 2
Lal0 | Definiowanie konwersji obiektow. 2
Lall | Przetadowanie operatorow. 2
Lal2 | Dziedziczenie i klasy pochodne. 2
Lal3 | Funkcje wirtualne i polimorfizm. Klasy abstrakcyjne. 2
Lal4 | Biblioteka standardowa — operacje wejscia/wyjScia. 2
Lal5 | Biblioteka standardowa — wektory. 2

Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Prezentacja multimedialna. Rzutnik, tablica.

N2. Stanowisko komputerowe, srodowisko programistyczne (np. Qt Creator, MS Visual
Studio)

N3. Instrukcje do ¢wiczen z zadaniami.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujaca Numer efektu Sposdb oceny osiggnigcia efektu uczenia sie
(w trakcie semestru), P | uczenia si¢
— podsumowujaca (na
koniec semestru)

P PEU_U01-U03 Opracowanie raportu z ¢wiczen i zadan.




LITERATURA PODSTAWOWA 1 UZUPELNIAJACA
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OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Przemyslaw Blasiak, przemyslaw.blasiak@pwr.edu.pl




